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Udvozliink!
A csapat tagjai:

1 4.
2 5
3 6.

Készllj fel egy régészeti kalandra! Ebben
a szezonban te és a fiatal régészekbdl allo
csapatod segitetek megoldani a mult rejtélyeit.
Csoportként asatasi helyszineket fogtok
felfedezni és réges-régen élt emberek altal
hatrahagyott klassz leleteket tanulmanyoztok
2 majd.
. Tervezeés :
E Folyamata \ - Hasznaljatok a LEGO® Education SPIKE™
4 N : Essential készletet a kddolasi képességeitek
fejlesztésére, készitsetek nagyszer(i modelleket
és osszatok meg amit tanultatok masokkal
csapattablotokon keresztl!

PSOFIRST education
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Explore kerettorténet

4  MérnokiJegyzetfiizet | Kezdd 1épések



Mit csinalnak a régészek?

A régészettel kapcsolatos tovabbi munkakrol és technolégiakrol a 28—29. oldalon tudhattok meg tébbet.

Régész

Arégészek a mult torténetmeséldi. A régészek sokféle munkat végeznek, hogy segitsenek az embereknek
megismerni a multat. Kutathatnak, kincseket ashatnak ki a féld aldl, laboratériumban tanulhatnak, vagy 6si
targyak gyljteményeit kezelhetik.

Laboratériumi technikus

A laboratdriumi technikusok segitenek rendszerezni a régészek altal talalt targyakat. Gondosan megtisztitjak
és megmeérik a targyakat, és néha a torott darabokat kirakdsként egyseitik Ujra. Mikroszképok, kamerak és 3D
nyomtatok csak néhany a laboratériumban hasznalhatd eszkézok kdzul.

Ha megismerjuk, hogyan éltek az emberek régen, az segithet jobb dontéseket hozni a
jovBben. Arégészeknek hasznos lehet, ha kideritik:

» Kik éltek az adott helyen?

* Milyen hazakat épitettek?

*  Mit ettek?

* Milyen eszkdzodket hasznéltak?

* Milyen jatékokat jatszottak?
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A csa pqt ut Ja Térjetek vissza ezen oldalhoz a csapat

utja soran, hogy frissitsétek a személyes-
és csapat-célokat, és meséljetek az
elérehaladasotokrol.

A céljaim ebben a szezonban...

Eddig megtanultam...
Szeretnék tobbet tanulnia...

Mivolt

'egmeglepé'bb o
tanultak ks zijp>

Biiszke vagyok a csapatomra, mert...
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A k6Z0S munka

S soran uj
Alapértekek képességekre
Rajzoljatok vagy irjatok egy példat az adott Alapérték tesztek szert.
hasznalatara, amikor a foglalkozasok soran ez a feladat. \__\/
¥ e reoezes B8 RN o:rocapis

Tiszteljik egymast, s elfogadjuk, hogy

Uj készségeket és btieteket fedezlink fel.
kiilonbdzék vagyunk.

|

B INNOVACIO gum RN - 5 APATMUNKA -

Erésebbek vagyunk, ha osszedolgozunk.

Kreativitasunk és kitartasunk seg itségével
keresiink megoldast a problémakra.

|-

m SZORAKOZAS
Elvezzik, amit csinalunk!

Atanultakat a jovénk fejlesztésére hasznaljuk.

|

UNEARTHED™




1 ., foglalkozas

Feladatok 1. rész o

|| Gytiljpn 6ssze a csapat és valasszatok
csapatnevet az UNEARTHED ™ szezonra.

|| Nézzétek meg a Kerettdrténetet a 4. oldalon.
Figyeljétek meg alaposan az egyes képeket,
és gondolkodjatok azon, mire gondolnak
vagy mit tesznek a szerepl6k. o

| | Beszéljétek meg, hogy milyen ismereteite.k'-";'.??"

vannak a régészetrél. . 40
| Irjtok le vagy rajzoljatok le, amiré a csapat '
beszélt. gy

| Irjatok 6ssze a csapat céljaita 6. oldalon.

PRI B

A régészek olyan tudosok,
akik azt vizsgaljak,
hogyan éltek azemberek a
maltban!

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozdsok

Amire szukségetek lesz:

Milyen szavakat
ISmersz, ami
aregészettel
kapcsolatos?
/ 4
Mi tortént
az Explore
kerettorténetben?
PRERE I




Amire sziikségetek lesz:

Régészeti kaland

Feladatok 2. rész

| | Osszatok két csoportra a csapatot, és
hasznaljatok kdzdsen a prototipus darabokat. -

p it [ ] Epits egy kis mdalkotast. Mit épitettek a S
) ious elemei pits egy p R
Az Explore készlet PY")‘::Z‘;ak gzeket csapattarsaid? . IR
ok tarta " : S
a7-12. zaCSk“”ékengségek soran || Helyezzétek el a miialkotast a palyaalapon.
Znitésite LR s
az épitesi t o - . il rafiallonbh il o
.2 ni. Rajzoljatok egy képet az elkészult mGalkotasrol.
{-og,atokhaszna\ | Rajzoljatok egy kép i o
P = i den T Te . PRI
. 2 honmcsmm S Kihivas . F
A regeszeknek ne Siikségiik

informéciéi“:‘v 12;r§§aépitéséhez.
” o

van egy mud

A technologia s

i k
egit annak A
elképze\ésében, h?ggun nézhette
amiitargyakd mdlitban.

|| Szedjétek szét a mialkotast, és adjatok a - 5 f'..-.
darabjait és a rajzot a masik csoportnak.

| | Régészként egy nagyszer(i felfedezést tettetek. o »

Atalalt mGalkotast azonban darabokban van, és

Ujra 6ssze kell raknotok. Talaltatok egy rajzotisa R

targyrol. Ez segit majd az ujjaépitésben?

| | Epitsétek tjra a mialkotast a rajz alapjan. A
csoport helyesen épitette Ujra a miialkotast?

UNEARTHED™




2 . foglalkozas

Feladatok 1. rész

| | Nézzétek meg a régészeti folyamatot
a 30. oldalon.

| | Beszéljétek arrél, hogyan valasztjak ki a
régészek az asatasok helyét.

| | Hasznaljatok az 1. zacskét és az 1-es szamu
utmutatot a radarmodell megépitéséhez.

| | Helyezzétek a radarmodellt a palyaalapra.

|| Felvaltva mozgassatok a modellt a palya
kulénb6z6 pontjaira. Milyen tipusu targyakat
lehetne radarral észlelni?

| | Beszéljetek a régészek altal hasznalt
egyeéb eszkdzokrdl. Milyen eszk6zok
szukségesek az asashoz? Milyen eszkdzoket
hasznalnak a targyak dokumentalasara vagy
tanulmanyozasara? q

|| irjatok le dtleteiteket.

Eszkozok, amiket a
régészek hasznalnak. ..

10  Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok

Amire szukségetek lesz:

asi hely,
2cgsihelyolyanhelds
2‘21:‘: régészek eltavolitjak

vagy feltarjaka leleteketa
foldbol. |
Az olyan eszkozok, mint :'; N
radar, segitenek meg‘tu :
az elveszett vagy melye

'3 ’» tet‘
fold ala teme y
;Gtérggukat. A kotrogepet

nagy terilet kigsasaralehet

hasznalni.




Amire sziikségetek lesz:

A foglalkozas végén
hagyd sszeszerelt
_allapotban az

asatasi modellt.

A 31. oldalona
modell szétszerejt
allapotalathato.

k régmault idkbol
5 targyakat,

Arégésze
szarmazo B
sldGul miitargyakat

eklyéket keresnek:

k keramiukatﬂ
szamOkut Vdgg
tékokat is.

vugg er
Talalhatna
érméket, szers
akar régi jo

Ereklye mentés

Feladatok 2. rész

| | A2-5. zacskok és a 2-es szamu Gtmutatd
segitségével épitsétek meg az asatasi
modellt.

|| Helyezzétek a modellt a palyaalapra.

| | Fedezzétek fel az asatasi modell rétegeit.
Hasznaljatok a régészeti eszkdzoket az
egyes elemek eltavolitdsahoz. Milyen
mutargyak talalhaték benne?

| | Beszéljetek az asatasi modellben talalhaté
targyakrol. Szerintetek miként hasznaltak fel
ezeket?

|| Gyakoroljatok a rétegek eltavolitasat és a
modell feltarasat. Ujra 6ssze tudjatok rakni?

| | Vizsgaljatok meg a modellen beliili
kilénb6z6 helyiségeket, és beszéljétek meg,
hogyan hasznalhatték 6ket.

Kihivas
| | Ovatosan tarjatok fel a modellt az egyik
mitargy el6keritéséhez.

| | Rakjatok dssze tjra a modellt, és egy masik
csapattag kisérelje meg egy Ujabb targy
feltarasat. Mindenki kertljon sorra!

[] Beszéljétek meg, mit tanultatok a leletekrdl
€s az asatasokrol.

UNEARTHED™



Amire sziukségetek lesz:

|59

Arégé
Szek hyo
m
eresne okat

Megtalljk o027

e I

~ -,99!"*ér'kégeei'::: '

.« - .es_ftechnolégi'ét _
g tOUmanyogn
*dlton megtudjak, hoj

oo redestrégenq,

Y T

(¢ Egyrégészezt
felhasznalhatna
€ hogy...

2 1% 10 lie 1e B lie B Be i/
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Amire sziikségetek lesz: Fu rfcmgos foldmérdk

Feladatok 2. rész

| ] Valtoztassatok meg a kérhinta modelljét,
hogy egy régész hasznalhassa azt egy
asatasi helyszinen. Megépithetitek az el6z8
feladatrészben kitalalt modellek egyikeét.

| ] Valasszatok ki egy miitargyat a szényegen,
amelyik érdekli a csapatot.

| | Helyezd a modellt a palyaalapra a miitargy

A felmérések segitenek Kozelcbe: .
feltérképe:nI’Tllelt'q,l\:l?:gtes Kihivas - -
v, 2 a vé eto ' . .
I:u;::gg észek megértsék ’ || Nyissatok meg a SPIKE alkalmazasta - e
o | csapatotok eszkdzén. ‘ -
hogyan hasznéltéak az egykor ’ P - . A
ott é16 emberek a foldet. || Médositsatok a programot ugy, hogya
modell forogjon és a kivalasztott mtargy
Drénok reptethetak egy felett alljon meg. . .

@satasi teriilet folé, hogy | Beszéljétek meg, hogy mit épitettetek,

segitsenek térképeket és probaljatok elmagyarazni, hogyan

ké<ziteni, vagy potencialis programoztatokamodellt. . T Tar e g

Gsatasihelyeket talalni. ) L e
. : . °® "‘...'

irdide a programodat:

UNEARTHED™ 13



-2 - Amire sziikségetek lesz:
q. foglalkozas . mire sziikségete esz\

Feladatok 1. rész ®
|| Nyissatok meg a SPIKE alkalmazasta
csapatotok eszkdzén. : -
| | Haladjatok végig a 2-es szamu kodolasi K
leckén: SR Az érriL. o0
FIRST® LEGO® League Explore Unit— ~ erzekelsk
Animal Alarm. o p _g'thetnek a
s o egeés
Modositsatok a programot gy, hogya s o,y%n Zeknek
riasztas mas szinben jelenjen meg. e < Olgok
SR eszlelésében
| | Beszéljétek meg k6zGsen, hogyan segithetez qme,y ek ’
a modell egy régésznek. ) Sze ok
mme, hem

|| Irjatok le Stleteiteket. = latnanay.

ljogyan segithetnek az
erzeékeldk abban, hogy
tobbtit megtudjunk a
mutargyakrol?

Az érzékelok, amik
segithetnek egy
régésznek...

14 Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok




Amire sziikségetek lesz:

Piszoknyomozok

Feladatok 2. rész

|| Médositsatok az Animal Alarm modellt gy,
hogy targyak vizsgalatara is hasznalhaté
legyen. Megépithetitek az el6z6 feladatban
kitalalt dolgok valamelyikét. . A

| ] Valasszatok ki egy miitargyat a palyaalapon, e
vagy barmilyen mas targyat, amit a csapattal

szeretnetek megvizsgalni. .- : ,. _
Arc’egé'sz“zk Kihivas IO
a . s
szenzoro arggq\( || Médositsatok a programot, hogy a e lere
huszna\nuk a t, T modell hangot adjon, amikor az érzékeld e
6rosité$ nélk észleli a miitargyakat. A fénymintat is -
| sgé\c\tﬁr“'Egges valtoztathatjatok.
VviIZ .
érzéke\6 ke,peseté ' | | Beszéljétek meg, hogy mit épitettetek, LS
sisnfele \u‘t,hd és probaljatok elmagyarazni, hogyan oy
a kulon . RIS
2 mégqrejte“ £ programoztatok a modellt. S
:SQO\( gsszetételet
an H
is kimutatni.

irdide a programodat:

UNEARTHED™ 15




e ‘ o A " ..k , t kl :
5. foglqlkozas | | mire sziikségete esz\

[ education

Feladatok 1. rész . ypike

| | Nyissatok meg a SPIKE alkalmazast a
csapatotok eszkdzeén. .

| | Haladjatok végig a 3-as szamu kédolasi

leckeén: St
FIRST® LEGO® League Explore Un|t— R
Arctic Ride. L .
| ] Valtoztassatok meg a programot ugy, hogya "
modell hatramenetben haladjon. |
| | Beszéljétek meg, hogyan seglthet eza : .' '
modell egy régésznek. Tt
|| irjatok le &tleteiteket. Coe :'. : Teherduwk uuto\‘:k
Csupd o|9°“ jar t;lSI
amelyekkel egy as: o
’ helyszinen talalkozha
.. T————
v
Egyrégész ezt
felhasznalhatna...

~7
16 Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok




Amire sziikségetek lesz:

irdide a programodat:

Kivalé kotrogépek

Feladatok 2. rész

| ] Valtoztassatok meg az Arctic Ride modellt
ugy, hogy egy régész altal hasznalt jarmiivet
abrazoljon. Megépithetitek az el6z6
feladatban kitalalt 6tletek egyikét.

Kihivas
| | Valasszatok ki két miitargyat a palyaalapon.

| | Médositsatok ugy a programot, hogy a
modell a két miitargy kozott kozlekedjen.
Prébaljatok meg megallitani a modellt az
egyik m(targyon.

| | Beszéljétek meg, mit épitettetek és
magyarazzatok el egymasnak a modell
kodolasat.

UNEARTHED™
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6. foglalkozas

Feladatok 1. rész

| | Beszélgessetek a régészek altal hasznalt
eszkdzokrol. Milyen eszkézokre van
szikség az asashoz? Milyen eszkdzoket
hasznalnak a targyak dokumentalasara vagy
tanulmanyozasara?

|| irjatok le 6tleteiteket.

06 ot <
| | Valasszatok ki egy eszkozt, amit kozgsen )
szivesen megépitenétek. e f';'f_

|| Aprototipus-elemek segtsegéV’e,I S
készitsétek el a régészeti eszkozt. - i A

|| Helyezzétek el az eszkozt a palyaafapon

Challenge A

| | Epitsetek harom olyan eszkozt amlt-a
csapatotok szerint egy régész hasznalna'o
egy asatason. :

| | Beszéljetek az egyes eszkozok -
hasznalatardl.

| | Osszatok meg egymassal, miket ébifeﬁq{ék. Z'-.:-.

Arégészek altal
hasznalt eszkozok...

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozdsok

Amire szukségetek lesz:

Nézzétek meg az ?., 28:
és 29. oldalon talalhato
munkakoroket, hogy L
Iéssutok milyen eszkozoke
és technologlakut
hasznéinak a régészetben.




Amire sziuikségetek lesz:

(=T o o

Eszkoz az asashoz
és amiitargyak
tanulmanyozasahoz...

Jelkeresok

Feladatok 2. rész

| | Keressétek meg a 2. foglalkozason hasznalt
radarmodellt, vagy hasznaljatok az 1.
zacskoét a megépitéséhez.

|| Az 1-es szamu utmutato épitési utasitasai
segitségével rogzitsétek a HUB-ot és a
motort a radarmodellhez.

|| Nyissatok meg a SPIKE alkalmazast.
Prébaljatok ki a 4. foglalkozason hasznalt
programot a radarmodellen.

| | Felvaltva mozgassatok a modellt a palya
kiilénb6z6 pontjaira. Milyen tipusu targyakat
lehetne radarral észlelni?

Kihivas
|| Programozzatok a modellt tigy, hogy mas
fénymintat jelenitsen meg.

| | Beszéljetek a régészek altal hasznalt
egyeb eszk6zokrdl. Milyen eszkdzokre van
szukseég az asashoz? Milyen eszkdzoket
hasznalnak a targyak tanulmanyozasahoz?

|| Irjatok le dtleteiteket.

UNEARTHED™
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Amire sziukségetek lesz:

. Aregeszek gondosan
., tunulmangozzuk az

. 8sileleteket ésvalos
‘. .rejtvengeket oldanak
. : me'g‘,hogg.fe\turjuka
" :r.é;'ghg'ﬁjt idok emberemek
“_rt.enetelt._

et

Az otleteim:

c
P
c
-
P
c
¢
(&
c
c
-
(
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Amire sziuikségetek lesz: Torténelmi tédmaszok

(=T o o

ypike Feladatok 2. rész

| | Keressétek meg a 2. foglalkozason

f hasznalt asatasi helyszin modelljét, vagy
haszndljatok a 2-5. zacskokat és a 2-es
szamu Utmutatét a megépitéséhez.

|| A2-es szamu utmutato épitési utasitasai
segitségével rogzitsétek a HUB-ot és a
motort az asatasi helyszin modelljéhez.

|| Nyissatok meg a SPIKE alkalmazast.
Prébaljatok ki a 2-es szamu utmutatoban
talalhato programot az asatasi helyszin
modelljén bellli malomkd aktivalasahoz.

Kihivas
| | valasszatok egy-egy allast a csapat

tagjainak. Képzeljétek el, hogy mindannyian
az asatasi helyszinen dolgoztok.

Ar egeszek csapatként || Programozzatok a modellt tigy, hogy
dolgoznak, a sikerhez q masképp mozogjon.

.6 op 4 oo P
J kommunlkagora es | | Bévitsétek a modellt a prototipus-elemek
acsapatmunkara kell segitségével, hogy a csapatot jelképezze.

tamasz i
kodniuk. , | | Beszéljétek meg az asatasi helyszinen

betdltétt szerepeiteket.

| | Osszatok meg egymassal, miket épitettetek.

UNEARTHED™ 21




Amire sziukségetek lesz:

Rajzoljatokle és
cimkézzétek fel a
modellt:



 Gondoljatok arra, hogy
iket talaltak arégészek

Kotelezo elemek:

[ ] Tartalmaz egy régészt, egy [ ] Hasznaltatok

asatasi helyszint, eszk6zoket az Explore-

és egy kuldnleges mialkotast.  ° , modell minden
elemétésa
palyaalapot.

[ ] Kizarélag LEGO® elemeket e [ ] SPIKE™ Essentialt hasznaltatok a modell
hasznaltatok. e cse® barmely részének motorizalasahoz.

UNEARTHED™ 23




9. fog|a|kozc|s. : mire sziikségetek lesz

. . N 4

Feladatok1.rész = = - . \\ké
|| Otleteljetek arrl, mitkeriiina
csapattablora. . R

| ] Vazoljatok fel az dtleteiteket a kovetkezc) ('"- o

oldalon. : _ e .'
Lol e
Feladatok 2. rész St ;“-..f‘_.'q;"

szukségetek. ol .- j_' L.

d i

|| Hasznaljatok a tablélapot és a muveszetr '
kiegészitoket. 56

|| Készitsétek el a csapattablot. Az egéSZ;-.'.‘
csapat vegye ki arészéta munkabol. A csapattablo
S segitségével
foglalhatjatok 6ssze
acsapatotok szezon

\ sordn megtett atjat!

24 Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok




A csapattablc’)-étletek oldala

irjatok le, hogyan dolgoztatok egyutt csapatkeént,
mit tanultatok a régészetrol, mit épitettetek

csapatmodellként, és barmi mast, amit szeretnétek

megosztani masokkal!

Csapattablo '-

ol
.9

X
|

fog,a,ko -
Explore T
fogtok
Véglege
| chapq

A kovetkezg

Zason qz
sf:'kéSZﬁlni
itenetek kejy
ce tmOde"t és P
. Pattabiét,

UNEARTHED™
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10. foglalkozas

Feladatok p mqjdnemit\:a
r
|| Készitsétek el8 a befejezett csapatmodellt - Ma o EGO® League
és a tablot S FIRST®LEBM. s jeie!
. CoL A Exp|ore kiallitas! je.
|| Beszéljetek arrdl, hogy mitszeretne
o, .

megosztani a csapat a kiallitason.

| | Toltsétek ki a kdvetkezd oldalta fe'lk,észi]lés’ = . /\
S i@ et ‘

soran. Lo e

A fesztivalona zsiiri
megkérdezi majd, hogy mit
tanultatok aszezon soran,
as visszajelzést udpak a
munkatokrol. Kérdéseket i
tesznek fela csuputmode“ro

ésa csapattablorol.

Példa a kiallitasi szerepekre

Bemutatom a Megmutatjuk, hogy a
csapatmodellt. tablonk miként kéveti

végig a csapatunk Mesélek a7
Megmutatom, Elmagyarazom a atjat! Alapértékekrél
hogy mit kodot és azt, hogy . hogy ezek miként
fedeztiink fel. miként mozgatja a fr— kapcsolédnak az
csaptmodellt. aktivitasainkhoz.

\

26 MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozésok




Jegyezzétek le az otleteket, amiket
megosztanatok a kiallitason is.

— - IR

—

'« Be tudjatok mutatni a csapatmodellt? \

|« Meséljétek el, miként hasznaltatok innovativ és|
kreativ megoldasokat a régészet felfedezése

soran. i

-—

' « Acsapatmodell melyik része motorizalt?
| « Hogyan programoztatok a motorizalt részt?

\

Késziiljetek akidllitdsra

|« Mit tanultatok a szezon téemajahoz
kapcsolédoan a kihivas soran?

| «Hogyan hasznaltatok az Alapértékeket?
\

« Mivel jarultatok hozza a csapattablohoz?
« Miként mutatja be a csapattablé a csapatotok |
utjat?
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Antropolégus

Az antropolégusokat az

erdekli, hogyan éltek az
emberek a multban. Szorosan
egyuttmikodnek a régészekkel
az emberiség torténelmének és
az emberek id6ébeli valtozasanak
tanulmanyozasaban. Ember alkotta
targyakat tanulmanyoznak, és a
helyszinen talalt nyomok alapjan
ertelmezik, hogyan hasznaltak
ezeket a targyakat régen.

Asatasvezetd

Az asatasvezet6 gondoskodik
arrol, hogy minden
zbkkenémentesen menjen

az asatason. Menedzseli az
embereket és a kellékeket, hogy a
csapat a lehet6 leghatékonyabban
tudjon dolgozni. Ha valami
izgalmas dolog torténik, altalaban
az asatasvezet6 az els6, akit
értesitenek. Emellett gondoskodik
ajarmulvekrodl, és segit az
embereknek a helyszinre és
onnan hazajutni.

~
(A felfedezést seqitd kérdések:

(A 7. foglalkozas soran javasolt.)

Nézzétek meg az oldalon talalhaté szakmakat. Valasszatok egy

munkakort, kutassatok és valaszoljatok az alabbi kérdésekre.

» Magyarazd el a munkat. Mik a » Mi teszi izgalmassa ezt a
napi feladatok? munkat?

* Milyen végzettségre, vagy * Milyen eszkdzoket vagy
képesitésre van sziikség az technologiakat alkalmaznak a
adott munkahoz? munka soran?

\_ _J
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Restaurator

Arestaurator a targyak
tartésitasanak és védelmének
szakértdje, aki azért felel, hogy
azokat hosszu ideig tanulmanyozni
lehessen. Amikor a régészek
targyakat talalnak, azok lehetnek
piszkosak, sérultek vagy lehetnek
darabokban. A restauratoroknak
gyorsan, de 6vatosan kell
dolgozniuk, mert egyes targyak
széteshetnek, ha nem bannak velik
kelld korlltekintéssel.

Geoloégus

A geolégusok azért segitenek

az asatasokon, mert szakérték

a kbézetek és atalaj terén. Meg
tudjak allapitani a kézetek

korat, hogy megeértsék, hogyan
valtozott a helyszin az idék soran.
A geolégusok segithetnek a
csapatnak elddnteni, hogy hol kell
asni, és milyen eszkézdkre lehet
szukség.

Tovabbi régészettel e
kapcsolatos munkakorék: .

« Paleontolégus © . .
* Muzeumi kurétor. ‘ ' o
* Torténész

* Memlékvedd

* lllusztrator

* Oktato
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A régészeti folyamat
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